


競賽對象及組別

網址

•因材網： https://adl.edu.tw/ 
• E-game：https://www.egame.kh.edu.tw/

對象

• 各縣(市)政府所屬公私立國民中小學學生（且 已回復參與本競賽之縣市 ）
• 國立學校附屬國中部及國小部學生（以國立學校為單位填寫報名表）

組別
• 國中組、國小組

時間
• 115年10月2日起至11月26日止，每日7時至23時





• 各縣市120名、國立學校共120名

• 比賽期間，任兩座島嶼共獲得5顆星星
(需獲得新的星星)

1.參加獎

• 全國國中組150名、國小組250名

• 達客武館中挑戰任一座武館成功
2.特別獎

• 全國國中組150名、國小組250名

• 「遺落的 Scratch 書頁」徽章(打寇島 90 
關)

3.打寇獎

• 全國共抽出1名

•「島嶼副工程師」徽章(打寇島 120 關)

4.工程師
獎

( Switch+健身環)

(E-game聯名款滑鼠墊)

獎勵辦法

(菲爾卡套)

(娃＋包 )



•全國共抽出200名

•在打寇島貓咪冒險中獲得30個Meow足跡
5.貓咪獎

•全國共抽出100名

•在派森試煉或希嘉嘉試煉的冒險歷程中，
獲得30顆星

6.冒險獎

•全國共抽出2名

•在打寇島貓咪冒險的自學評測中，通過15
題(需不同的題目)

7.資深貓
咪獎

•全國共抽出2名

•在派森試煉或希嘉嘉試煉的自學模式中，
通過30題(需不同的題目)

8.高級工
程師獎 ( Switch +健身環)

獎勵辦法

( Switch +健身環)

( 折疊背包凳)

( 折疊椅)



• 頒獎及公佈：
一.  參加獎由各縣(市)政府教育局(處)抽獎公布，其餘獎項（包含國立學校）由高雄市政府教育局

抽獎並公布於本競賽網頁，另發函至各縣(市)政府教育局(處)及各國立學校。
二.  獎品由主辦單位寄至各縣(市)教育局(處)轉發。

• 本活動若有疑義，請電洽高雄市政府教育局教育網路中心
(07)713-6536 轉 37,18,11。





https://adl.edu.tw/
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使用教育雲端帳號登入
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每學年初，使用教育雲端登入
時，請務必點選「使用縣市帳
號登入」，以利於更新資料。
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不同身份登入後，呈現的樣式



登入因材網後，請點「課程總覽」、「特色專區」，在遊戲式學習中進入「E-game」
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點選「派森試煉」或「希嘉嘉試煉」或「貓咪冒險」
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若曾經在E-game註冊過，進到此頁面，代表資料交換成功

派森試煉(Python) 希嘉嘉試煉(C++) 貓咪冒險(Scratch)



若在E-game尚未註冊過，會有選角色畫面及個資蒐集告知聲明頁面



若失敗，出現相關訊息。



• 因材網到E-game之資料交換，只接受學生及老師身份

• 校管登入時，身份請選教師的身份





登入方式

https://www.egame.kh.edu.tw

需用教育雲端帳號才
列為參賽對象喔！



登入方式

每學年初，使用教育雲端登入
時，請務必點選「使用縣市帳
號登入」，以利於更新資料。

貼心小提醒



登島成功畫面。





任務清單

點選「溫暖的家」，

1
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• 任務清單的說明

顯示此畫面，代表已完成因材網帳號資料交換。 顯示此畫面，代表未完成因材網帳號資料交換。



小提示，從因材網登入後，點擊「返回」，

即可回到E-game主畫面呦

派森試煉(Python) 希嘉嘉試煉(C++) 貓咪冒險(Scratch)





參加獎

• 任兩座島嶼共獲得5顆星星(需獲得新的星星)



特別獎

• 達客武館中挑戰任一座武館成功



打寇獎及工程師獎

• 打寇獎：「遺落的 Scratch 書頁」徽章(打寇島 90 關)
• 工程師獎：「島嶼副工程師」徽章(打寇島 120 關)



貓咪獎及資深貓咪獎

• 貓咪獎：在打寇島貓咪冒險中獲得30個Meow足跡
• 資深貓咪獎：在打寇島貓咪冒險的自學評測中，通過15題(需

不同的題目)



冒險獎及高級工程師獎

• 冒險獎：在派森試煉或希嘉嘉試煉的冒險歷程中，獲得30顆星
• 高級工程師獎：在派森試煉或希嘉嘉試煉的自學模式中，通過

30題(需不同的題目)











選擇派森試煉



u 四種模式
l 課程模式

• 我的課程
• 我的班級

l 自學模式
l 冒險歷程
l 線上對戰

派森試煉主畫面



l 符合國中資訊科技課綱，以學
習Python為主，共有10個單元。

l 提供講義及影片，並提供線上
課後小練習，以檢核學生學習
情形。

l 適合沒有程式基本概念的初學
者。

課程模式-我的課程



課程模式-我的班級

教 師 可 以 自 行 設 計 題 目 ， 及 了 解 學 生 學 習 情 形

1.建立班級

2.建立試卷及題目

3.學生依教師設計題目進行答題

4.了解學生答題情形



自學模式

l 提供300個題目，可以在課堂
上即時評測學生學習情形，學
生也可以當成平常的練習題。

l 適合有程式基本概念的學習者，
或勇於挑戰自己的挑戰者。



自學模式-AI小助手

l 作答過程中遭遇困難時， AI小助手將
依據題目內容、學生程式碼及系統執
行結果，提供概念說明、解題方向、
錯誤原因分析及逐步提示，引導學生
自行發現問題並完成修正，而非直接
提供完整答案。



冒險歷程

l 關卡設計：維持E-game原有架
構，結合遊戲元素，讓學生從遊
戲中學習。

l 若不會作答時，可到「課程模式」
中，進行學習後再闖關。



作答頁面

• 可以使用拉積木或是輸入程式
碼方式進行作答。

• 模擬Python終端機輸出方式，
讓使用者瞭解程式碼哪裡輸入
錯誤。

• 結合線上刷題系統，檢測學生
是否通過測驗。



線上對戰

l 自由對戰：提供玩家對戰的練習，對
戰後不會有積分產生。

l 排行模式：玩家對戰後，依照積分進
行排行升降，增加遊戲趣味性。

l 競技模式：開設競技場，提供個別化
對戰。



線上對戰-競技模式

l 一場競技場可以同時支援2至8人，而
一次活動可以建立多場次的競技場。

2024智慧校園資訊教育園遊會-教育電競



因材網-程式教育在Ｅ-game

• 派森試煉與因材網合作上架Python課程 
• 與課程模式-我的課程相同





選擇希嘉嘉試煉



u 四種模式
l 課程模式

• 我的課程
• 我的班級

l 自學模式
l 冒險歷程
l 線上對戰

希嘉嘉試煉主畫面



l 以高中科技領域
課綱設計，共有9
個單元。

l 提供講義及影片，
並提供線上課後
小練習，以檢核
學生學習情形。

l 適合沒有程式基
本概念的初學者。

課程模式-我的課程



課程模式-我的班級

l 教 師 可 以 自 行 設 計 題
目 ， 及 了 解 學 生 學 習
情 形



自學模式

l 提供300個題目，可以在課堂
上即時評測學生學習情形，學
生也可以當成平常的練習題。

l 適合有程式基本概念的學習者，
或勇於挑戰自己的挑戰者。



冒險歷程

l 關卡設計：維持E-game原有架
構，結合遊戲元素，讓學生從遊
戲中學習。

l 若不會作答時，可到「課程模式」
中，進行學習後再闖關。



線上對戰

l 自由對戰：提供玩家對戰的練習，對
戰後不會有積分產生。

l 排行模式：玩家對戰後，依照積分進
行排行升降，增加遊戲趣味性。

l 競技模式：開設競技場，提供個別化
對戰。



因材網-程式教育在Ｅ-game

• 派森試煉與因材網合作上架C++課程 
• 與課程模式-我的課程相同





相關資源

• 操作手冊：go.kh.edu.tw/G4vFAl
–派森試煉操作手冊
–希嘉嘉試煉操作手冊

http://go.kh.edu.tw/G4vFAl
http://go.kh.edu.tw/G4vFAl




選擇貓咪冒險



u 四個模組
l 抽象大師
l Hello世界
l 新手勇者傳說
l 評測

u 三個選單
l 排行榜
l 小遊戲
l 我的班級

貓咪冒險主畫面



抽象大師

l 參考國中課綱設計，以Scratch畫
圖過程中，認識程式設計的基本概
念，共規劃5個課程(10關)。

l 提供講義及影片，並提供線上課後
小練習，以檢核學生學習情形。



Hello世界

l Hello世界是應用在實際操作程式
的運用方式，透過練習及思考過程，
逐步建立程式設計的基礎能力。



新手勇者傳說

l 結合Scratch的特性，設計高互動
類型課程，將一大專題分析拆解每
個關卡，將關卡作為課程的架構進
行教學，最後，每個關卡結合後能
完成一個專題。



自學評測

• 擁有大量的評測題目，可以即時
評測學生學習情形，學生也可以
當作平時的練習題。

new



作答頁

關卡題目

學生答題並送出
由系統檢測學生是否達到教師所設置
的需求。



我的班級

• 教 師 可 以 自 行 設
計 題 目 、 組 試 卷
及 了 解 學 生 學 習
情 形 。

new

操作手冊：https://go.kh.edu.tw/n5ctjf

https://go.kh.edu.tw/n5ctjf
https://go.kh.edu.tw/n5ctjf
https://go.kh.edu.tw/n5ctjf


擂台

l 一場擂台可以同時支援2至8人，
而一次活動可以建立多場次的
擂台。





學 生 登 入 方 式 民 眾 也 可 以 玩 唷

網 址  h t t p s : / / w w w . e g a m e . k h . e d u . t w



防 沉 迷 機 制

系統開放時間：每週一至週日 
07:00-23:00



智慧島

共有6個島



由 洪 敏 雄 老 師 主 持 的 澎 湖 灣 英 語
線 上 測 驗 1 2 0 0 字 為 題 庫 基 礎 ，
設 計 包 含 聽 、 說 、 讀 、 寫 等 多 種
遊 戲 類 型 ， 以 增 加 學 生 闖 關 的 趣
味 性 。 英 文 島 加 入 單 字 精 熟 學 習
的 概 念 ， 學 生 可 以 針 對 不 熟 悉 的
單 字 播 放 音 檔 、 觀 看 例 句 進 行 複
習 。

發 傳 單
三 選 一 配 合

動 物 牧 場
精 熟 選 擇

推 水 瓶
拼 字

攻 佔 領 地
選 擇 - 聽

熱 氣 球
拼 字

藏 寶 尋 跡
選 擇

神秘遺跡是透過語音辨識系統結
合英語會話，學生可以透過闖關
方式練習說英文。



以 循 序 漸 進 闖 關 方 式 ， 引 導 學 生 學 習
運 算 思 維 的 概 念 。 拯 救 麗 麗 加 採 用 迷
宮 探 險 ; 達 客 魔 法 村 則 以 幾 何 繪 圖 的
形 式 ， 讓 學 生 從 遊 戲 式 的 學 習 中 學 會
包 含 序 列 、 迴 圈 、 條 件 式 、 函 式 等 概
念 ； 達 客 武 館 則 是 學 生 須 掌 握 大 部 分
概 念 後 ， 可 以 自 行 設 計 關 卡 、 自 由 競
爭 挑 戰 。 1 1 2 年 增 加 派 森 試 煉 。

序 列 迴 圈 條 件 式

條 件 式 函 式 遞 迴

開 放 關 卡

自 由 挑 戰

P y t h o n

程 式 教 育
課 程



由 國 立 中 山 大 學 蔡 俊 彥 及 劉 叔 秋 兩 位
教 授 規 劃 。 以 P I S A 的 概 念 編 製 試 題 ，
在 數 年 前 即 針 對 素 養 導 向 的 題 目 編 輯
形 式 撰 題 ， 將 長 篇 閱 讀 融 入 遊 戲 化 概
念 ， 增 添 趣 味 的 同 時 也 富 含 教 育 意 義 ，
讓 使 用 者 參 與 遊 玩 時 ， 可 以 較 活 潑 有
趣 的 形 式 取 代 原 先 較 為 枯 燥 的 施 測 模
式 。



由 國 立 中 央 大 學 吳 維 漢 教 授 規 劃 的 子
由 數 學 小 學 堂 提 供 題 目 。 以 國 小 數 學
為 主 ， 有 豐 富 多 樣 的 題 型 與 題 目 ， 吸
引 學 童 目 光 並 樂 於 練 習 作 答 ， 是 學 生
在 課 堂 外 自 主 練 習 的 學 習 加 油 站 。



是 以  A r d u i n o 線 上 程 式 學 習 為 主 ， 有 別 於
傳 統 實 體 A r d u i n o 學 習 ， 史 丹 島 解 決 了 程
式 教 學 的 教 師 專 業 素 養 、 課 程 管 理 、 程 式 自
動 偵 錯 及 硬 體 設 備 採 購 經 費 四 大 面 向 的 問 題 ，
嘉 惠 有 心 學 習 程 式 設 計 教 與 學 的 全 體 師 生 ，
另 外 在 課 程 的 設 計 上 以 1 0 8 年 課 綱 科 技 教 育
領 域 課 程 由 淺 至 深 ， 以 生 活 中 實 際 的 模 擬 ，
從 思 考 中 去 感 知 並 解 決 生 活 情 境 ， 課 程 從 簡
單 的 控 制 L E D 燈 泡 、 倒 車 雷 達 到 閘 道 控 制 等 ，
讓 學 習 與 生 活 結 合 ， 使 學 習 者 達 到 自 我 實 現
的 成 就 感 。



智慧島

智 慧 島 是 以 A I 人 工 智 慧 為 主 題 ， 參 考 教 育 部
國 中 小 A I 教 材 架 構 及 理 念 ， 透 過 A I 互 動 、 影
像 辨 識 、 影 像 互 動 等 不 同 單 元 ， 以 遊 戲 式 教
學 的 方 式 ， 由 淺 入 深 教 導 學 生 認 識 生 活 中 的
人 工 智 慧 ， 並 提 供 實 際 的 體 驗 。



打 狗 旅 行 社 是 可 以 讓 教 師 建 立 島 嶼 行 程 ， 並
且 讓 學 生 加 入 行 程 ， 讓 老 師 可 以 在 課 堂 上 帶
學 生 闖 關 或 讓 學 生 自 行 闖 關 ， 學 生 闖 關 完 成
後 ， 老 師 還 可 以 檢 視 學 生 的 成 績 喔 ！


